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Matematik bestar vasentligen av tre olika delar: begreppsbildning,
problemformulering och problemldsning.

Trots att den Gverlagset storsta delen av innehallet i en matematikbok pa hégre
niva agnas at begreppsbildning (= definitioner), s& agnas den matematiska
utbildningen huvudsakligen at I6sning av fardigformulerade problem. En barande
tanke med det virtuella matematikexploratoriet &r att utnyttja den multimedia
baserade IT teknikens mdjligheter att stddja begreppsbildningsprocessen genom
visualisering och interaktion av olika slag.

En viktig uppgift for exploratoriet ar att fungera som vad man skulle kunna kalla
en “Skeletten-i-garderoben web-site for matematik” under mottot: “Allt vad du
skulle vilja veta om matematik men inte vagar fraga pa forelasningarna”.

Malgrupp 1: Teknologer och studenter med intresse att férbattra
forutsattningarna for sina matematiska studier genom att battra pa sina
forkunskaper och fylla igen luckor fran den tidigare utbildningen.

Malgrupp 2: Nyfikna gymnasister och grundskoleelever med intresse att ta reda
pa mer om hur de matematiska begreppen egentligen hanger ihop.

Dessa malgrupper gor det mojligt att koncentrera sig pa skolmatematiken (med
borjan i gymnasiet) for att sedan arbeta sig nedat i aldrarna. Det gor det ocksa
synnerligen intressant for hogskolorna att samarbeta, eftersom man har ett stort
behov av stodatgarder i den matematikundervisning som moter de nyintagna
studenterna. Den langsiktiga malsattningen ar att kortsluta utbildningssystemet
och infora Forstklassig Matematik pa alla nivaer!



